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ABSTRAK
Ponorogo merupakan salah satu Daerah yang memiliki kekayaan potensi Wisata khususnya di bidang Seni dan Budaya yaitu Reyog Ponorogo. Di balik Reyog Ponorogo terdapat tokoh unik dan menarik yaitu Bujang Ganong.Untuk menggambarakan tokoh Bujang Ganong adalah dengan adanya potensi Home Industri yang di Visualisasikan dalam bentuk karya seni topeng.Untuk memvisualisasikan kegiatan para perajin di butuhkan media yang efektif yang di gunakan untuk promosi. Dengan media yang efektif di harapkan bisa mengangkat citra industri topeng Bujang Ganong di Kota Ponorogo sehingga bisa menjadi sebuah sentra wisata di sektor kerajinan yang banyak di Kunjungi oleh Wisatawan.Solusi yang di tawarkan pada penelitian ini adalah Video berbasis video profil karena unsur audio dan visual pada video akan mudah di terima oleh Audience daripada tulisan.
Metode Penelitian yang di gunakan adalah dengan Observasi yaitu melakukan pengamatan langsung ke lokasi yang di tuju dan melakukan Wawancara  kepada Para perajin yang kemudian di dukung oleh studi pustaka yang bersumber dari buku dan jurnal. Proses perancangan pembuatan video profil in di mulai dari Pra Produksi meliputi Konsep,Storyine,storyboard, dan Narasi. 
Setelah di lakukan uji validasi melalui media Kuisioner yang di sebar secara acak, menunjukan video profil tentang Industri topeng Bujang Ganong ini masuk ke dalam kategori layak dengan peniliaian dari 30 responden. Dengan Demikian Video Profil Topeng Bujang Ganong telah berhasil mempengarui Audience secara halus terhadap informasi yang di sajikan di dalam video dan sekaligus menjadi media promosi bagi Industri Topeng Bujang Ganong di Kota Ponorogo.
ABSTRACT
Ponorogo is one area that has a wealth of tourism potential, especially in the arts and culture, namely Reyog Ponorogo. Behind Reyog Ponorogo there is a unique and interesting figure, namely Bujang Ganong. To depict the Bujang Ganong character is the potential for Home Industry which is visualized in the form of mask art. To visualize the activities of the craftsmen, effective media is needed to promote it. With an effective media it is hoped that it can raise the image of the Bujang Ganong mask industry in Ponorogo City so that it can become a tourist center in the handicraft sector which is mostly visited by tourists. The solution offered in this study is video-based profiles because of the audio and visual elements in the video will be more easily accepted by the audience than writing. 
The research method used is by observation, making direct observations to the intended location and conducting interviews with craftsmen who are then supported by literature studies sourced from books and journals. The design process of making this profile video starts from Pre-Production including Concept, Storyline, storyboard, and Narrative.  
After the validation test carried out through the questionnaire which was distributed randomly, showing that the profile video about the Bujang Ganong mask industry was included in the feasible category with assessment from 30 respondents. With this result, the Bujang Ganong Mask Profile Video has succeeded in subtly influencing the audiences of the information presented in the video and at the same time being a promotion media for the Bujang Ganong Mask Industry in Ponorogo City.





A. PENDAHULUAN

Ponorogo Merupakan salah satu Kabupaten di Jawa Timur yang memiliki kekayaan potensi daerah khususnya di bidang seni dan budaya. Kota ini dikenal dengan julukan Kota Reyog, karena  merupakan daerah asal dari kesenian Reyog. Ada beberapa Tokoh di Kesenian Reyog yaitu Singo Barong, Warok, Jathil, Prabu Klono Sewandono, dan Bujang Ganong.
 Tetapi  di balik kesenian Reyog terdapat komponen penari yang sangat menarik membuat suasana pementasan Reyog menjadi meriah dan spektakuler yaitu Tokoh Bujang Ganong. Penarinya tidak memakai baju, hanya rompi berwarna merah dan topeng berwarna merah. Bujang Ganong sebagai sosok jenaka penghibur penonton untuk mencairkan suasana, Bertingkah kocak sekehendak hati dan akrobatik di ikuti alunan gamelan yang mengiringi. Secara fisik bujang ganong di gambarkan bertubuh kecil pendek,berwjah buruk,berhidung besar,bermata bulat besar melotot, bergigi tonggos dan berambut panjang gimbal namun cerdik dan lincah.
Kini untuk menggambarkan dan memperkenalkan tokoh dari Bujang Ganong dan untuk melestarikan kesenian budaya asli Kota Ponorogo adalah potensi home industri topeng Bujang Ganong yang merepresentasikan karakter dari tokoh Bujang Ganong yang di visualisaikan dalam bentuk karya seni topeng. Keberadaan home industri topeng Bujang Ganong mempunyai pengaruh yang sangat penting dalam penyerapan tenaga kerja serta pelestarian seni dan budaya Kota Ponorogo. Di perlukan suatu media promosi yang efektif dan secara tidak langsung bisa mengangkat citra Home Industri topeng Bujang Ganong di Kota Ponorogo.
Di era modern ini video sangat efektif di gunakan untuk media promosi karena unsur Audio Visual yang terdapat pada video akan mudah di terima oleh Audience daripada hanya berupa tulisan,selain itu banyak ruang untuk berkreatifitas karena dapat menambahkan berbagai ide kreatif yang membuat video mempunyai kesan lebih. Mengapa menggunakan media video karena dapat menampilkan sebuah gambar yang bergerak frame by frame sehingga apa yang di tampilkan lebih jelas dan detail. Video ini berbasis video profile. Video Profile melalui media online youtube sebagai sarana promosi Home industri topeng Bujang Ganong  yang ada di Kota Ponorogo terasa efektif  karena dapat memberikan gambaran tentang perusahaan/home industri termasuk mempromosikan terhadap produk/jasa yang di tawarkan serta dapat mengembangkan potensi suatu daerah. Unsur audio dan visual dalam video tersebut mampu menggambarkan situasi secara jelas dan detail sehingga audiens akan ikut terpengaruh  melihat  video tersebut sehingga pesan yang terkandung dalam video tersebut dapat tersampaikan.

B. PEMBAHASAN
Pra Produksi
			Tahapan pra produksi ini di awali dengan Deskripsi Produk yang merupakan tahap identifikasi yang berisi Judul,Tema produK, Jenis video, Format file,Durasi,Target audience, dan Media Distribusi.
Tabel 1 Diskripsi Produk
	Judul Produk
	“di Balik Jemari Tangan Perajin Topeng Bujang Ganong”

	Tema Produk
	Culture

	Jenis Video
	Video profile

	Format File
	HD 720p  25 , MP4

	Durasi
	± 10 menit

	Target Audiens
	Wisatawan umur 20 – 40 tahun.

	Media Distribusi
	Daring : Video ini akan di distribusikan melalui internet sebagai media distribusinya, yaitu di situs YouTube
Laring   : Screening




Analisis 
Analisis perancangan karya berdasarkan pembagian segmenting,targeting,   dan positioning produk di perhatikan agar karya yang di hasilkan dapat sesuai dan di terima. Dalam produk ini Segmenting di buat dengan memetakan berdasarkan Demografis,Geografis,Psikografis dan Berhavior. Geografis yang menjadi segmentasi Video adalah Media ini akan di distibusikan dengan menggunakan media internet yaitu Youtube. Maka jangkauan akses video ini bisa di akses semua orang di semua negara. Namun untuk segmentasi berdasarkan wilayah yang ingin di capai hanyalah untuk Wisatawan lokal Indonesia  yang berkunjung ke Kota Ponorogo. Untuk demografis yang di pilih adalah di semua kalangan Usia 20 – 40 tahun karena di usia tersebut seseorang cenderung masih produktif dan masih aktif. Dari Psikografis adalah yang memiliki hobi Travelling maupun yang gemar mengoleksi barang barang yang memiliki nilai seni dan sejarah
Analisa berikutnya adalah targeting Targeting pemasaran video profile ini adalah konsumen menengah  ke atas karena jika di lihat dari produk ini harga satu buah topeng  mulai dari 150.000 s/d 1.500.000 dengan spesifikasi tertentu. Selain itu target pasar produk topeng ini adalah kalangan kolektor yang gemar mengoleksi barang barang yang memiliki nilai seni dan sejarah.
Analisa Positioning Home Industri Topeng Bujang Ganong di Kota Ponorogo memposisikan dirinya sebagai kerajinan yang memiliki karakteristik dan ciri khas terhadap produk topeng yang di hasilkan dari setiap pengrajin home industri. Karakteristik tersebut meliputi corak dan karakter bentuk dari topeng. Home industri topeng Bujang ganong di Kota Ponorogo mungkin lebih di minati daripada Home industri topeng Bujang Ganong di daerah lain seperti Kediri dan Blitar. Karena dari faktor sejarah pengrajin topeng Bujang Ganong asal Kota Ponorogo tentunya akan lebih mengenal dan memahami seluk beluk Tradisi dan Seni Budaya derahnya sendiri. Home Industri topeng Bujang Ganong di Kota ponorogo mampu memahami kebutuhan Target Audience sebagai contoh yaitu karakter dan corak bisa request sesuai dengan permintaan.
Konsep Perancangan
Konsep perancangan video profile ini menggunakan teknik cut to cut. Teknik ini bertujuan untuk memberikan penjelasan dan pengembangan suatu kejadian. Penjelasan berarti mempertunjukan kepada target audience suatu kejadian yang sejelas jelasnya. Misalnya Full Shoot pada pengrajin yang sedang membelah balok kayu,kemudian Close up untuk memperlihatkan balok kayu secara jelas. Dalam konsep perancangan ini memperhatikan audio dan visual. Audio terdiri dari dubbing narasi dan  backsound yang memiliki tema yang sama sehingga dapat  terdengar lebih menarik. Sedangkan dalam elemen visual memperhatikan pengambilan dan ukuran gambar yang memiliki makna masing-masing sehingga pesan visual dalam video tersebut dapat lebih menarik perhatian.Gaya penyampaian video profile ini menggunakan strategi Soft Selling yaitu secara tidak langsung bisa mempengaruhi hati target audience terhadap produk topeng bujang ganong melalui konsep yang di buat di video profile ini.hingga pada saat menit terakhir  target audience menyadari bahwa rangkaian narasi pada video ini mengarah pada promosi produk topeng Bujang Ganong. 
Elemen Audio Visual
a) Audio
Audio merupakan media yang menyajikan pesan secara auditif. Atau dengan kata lain, yang dimaksud dengan media audio adalah semua media yang pemanfaatannya menggunakan unsur dengar (audio)
1. Narasi
Jenis narasi yang di gunakan untuk pembuatan video profile ini menggunkan narasi yang memberikan maksud tertentu secara soft selling untuk menarik perhatian konsumen dan mempengaruhi tindakan konsumen secara halus. 
2. Backsound
Adapun backsound yang di pakai untuk mendukung video profile ini menggunakan 3 backsound yang pertama yaitu backsound tarian bujang ganong untuk awalan video, backsound yang kedua berjudul  “Corporate Aspirations” by Amit Harel dan backsound ketiga berjudul “Respiracion” by Eileen Larracuente. 
b). Visual 
     		 Ungkapan sebuah ide dan pesan dari perancang kepada masyarakat yang di tuju melalui simbol simbol berwujud gambar warna dan tulisan.

1. Subtitle
Untuk memperjelas ucapan narasumber maka di buatah subtitle.Penulisan subtitle pada video ini menggunakan font Sans-Serif yaitu Franklin Gotic Medium. Font Franklin Gothic Medium ini memberikan kesan informal,modern,simpel.
[image: ]

 			        Gambar 1 Franklin Gothic Medium
                                (Sumber: allfont.net)
2. Tokoh
Ada 2 tokoh narasumber  dalam perancangan video profile ini yaitu Toni Wijaya usia 29 tahun dan Bapak agung 45 Tahun.Toni wijaya merupakan salah satu pemilik home industri kerajinan topeng bujang Ganong di wilayah Kelurahan Ronowijayan Kota Ponorogo. Beliau menekuni usahanya sejak tahun 2010 berawal dari sang adek yang hobi menari bujang ganong kebetulan pada saat itu topeng sang adek rusak. Kemudian dari kejadian tersebut beliau mempunyai inisiatif untuk membuatkan topeng bujang ganong. Awalnya beliau belajar beberapa pengrajin topeng yang ada di kota ponorogo. Setelah itu beliau mengembangkan kreatifitasnya sendiri sesuai dengan yang dia inginkan. kemudian beliau membuka home industri topeng bujang ganong sendiri. Narasumber ke 2 Yaitu Bapak Agung beliau juga merupakan salah satu perajin industri topeng bujang ganong di kota Ponorogo. Berkat ketekunanya produk topengnya sering di banjiri konsumen maupun Kolektor.  Pemasaran produk karya topengnya sudah tembus pasar Negeri.
Sinopsis 
Ponorogo mempunyai sejumlah potensi daerah yang sangat terkenal pada sisi seni dan budaya yaitu pada kesenian Reyog. kesenian Reyog merupkan salah satu icon dari kota ponorogo. sebagaian besar masyarakat mempercayai bahwa kesenian reog masih  tidak terlepas dari unsur mistik dan ilmu kebatinan yang tinggi. Tetapi di balik kesenian reog ponorogo terdapat seorang tokoh penari yang memiliki karakter yang unik. Penarinya tidak memakai baju, hanya rompi berwarna merah dan topeng berwarna merah. Bujang ganong sebagai sosok jenaka penghibur penonton untuk mencairkan suasana, Bertingkah kocak sekehendak hati dan akrobatik di ikuti alunan gamelan yang mengiringi. Tetapi sayangnya sebagian orang awam belum begitu mengenali secara mendalam tokoh penari dari bujang ganong tersebut. Sehingga mereka tidak mengetahui bahwa selain Singo Barong atau yang biasa di sebut Reyog juga terdapat tokoh penari yang bisa membuat pementasan reyog menjadi meriah dan spektakuler. maka dari itu untuk menggambarkan dan memperkenalkan tokoh penari dari Bujang Ganong adalah home industri topeng bujang ganong yang merepresentasikan dari karakter bujang ganong yang di visualisasikan dalam bentuk karya seni  topeng.keberadaan home industri ini mempunyai pengaruh yang sangat penting sebagai wujud pelestarian seni budaya Kota ponorogo dan untuk mengembangkan potensi daerah kususnya di bidang industri kerajinan. Selain untuk mengangkat citra home industri topeng bujang ganong di Kota Ponorogo. 
Storyline
Pada pembuatan video ini penulis membuat suatu perancangan sebelum melakukan proses pengambilan video yaitu untuk membuat storyline dan storyboard.
Tabel 2 Storyline
	Scence
	Squence
	Action

	1
	1
	Tarian Bujang Ganong

	2
	1
	Selayang Pandang Kota Ponorogo (Drone)

	
	2
	Patung Singa

	
	3
	Timelaps Kendaraan

	
	4
	Pementasan Reog Ponorogo

	
	5
	Kendang Reog

	
	6
	Peniup Terompet Reog

	
	7
	Pemain Gong

	
	8
	Bujang Ganong

	3
	1
	Suasana Home industri 1

	
	2
	Kelurahan Ronowijayan

	
	3
	Wawancara perajin Mas Toni (Mbah Ganong)

	
	4
	Memotong Kayu

	
	5
	Membentuk Karakter topeng

	
	6
	Mendempul topeng

	
	7
	Mengecat Topeng 

	
	8
	Memberi corak pada topeng

	
	9
	Proses Perambutan

	
	10
	Topeng Bujang Ganong

	
	11
	Wawancara perajin Mas Toni (Mbah Ganong)

	
	12
	Wawancara perajin Mas Toni (Mbah Ganong)

	
	13
	Karakter Topeng

	
	14
	Timelaps Jalan (drone)

	
	15
	Suasana Home industri

	
	16
	Wawancara perajin Bapak Agung (Raufi Craft)

	
	17
	Topeng Bujang Ganong

	
	18
	Wawancara perajin Bapak Agung (Raufi Craft)

	
	19
	Wawancara perajin Bapak Agung (Raufi Craft)

	
	20
	Suasana homeindustri

	
	21
	Closing (Drone)



Storyboard
	Storyboard merupakan naskah yang di tuangkan dalam bentuk gambar, yang berfungsi untuk mempermudah urutan dalam pengambilan gambar.
Tabel 3 Storyboard
	Scence
	Squence
	Board
	Duration
	Vo/fx/ca

	1
	1
	[image: ]
	00:00:30
	Vo :Tarian Bujang Ganong
Fx : Music Tarian Bujang Ganong
Ca : MLS

	2
	1
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Sealayang Pandang Kota Ponorogo
Fx : Corporate Aspirations
Ca : Bird Eye View

	
	2
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Patung Singa
Fx : Corporate Aspirations
Ca : LS

	
	3
	[image: ]
	00:00:10
	Vo :Timelaps Kendaraan
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MLS

	
	4
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Pentas Reog
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MLS

	
	5
	[image: ]
	00:00:10
	Vo : Pemain Kendang
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MS

	
	6
	[image: ]
	00:00:10
	Vo : Peniup Terompet Reog
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	7
	[image: ]
	00:00:25
	Vo : Bujang Ganong
Fx : Corporate Aspirations
Ca : LS

	3
	1
	[image: ]
	00:00:15
	Vo : Suasana home industri 1
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	2
	[image: ]
	00:00:15
	Vo : Kelurahan Ronowijayan
Fx : Corporate Aspirations
Ca : LS

	
	3
	[image: ]
	00:01:30
	Vo : Wawancara Narasumber Mas toni
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	4
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Memotong Kayu
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	5
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Membentuk karakter Topeng
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	6
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Mendempul
topeng
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	7
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Mengecat topeng
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MLS

	
	8
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Memberi corak pada topeng
Fx : Corporate Aspirations
Ca : CU

	
	9
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Proses Perambutan
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MLS

	
	10
	[image: ]
	00:00:15
	Vo : Topeng Bujang Ganong
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MLS

	
	11
	[image: ]
	00:01:00
	Vo : Wawancara Narasumber Mas toni
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	12
	[image: ]
	00:01:00
	Vo : Wawancara Narasumber Mas toni
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	13
	[image: ]
	00:00:10
	Vo : karakter topeng 
Fx : Corporate Aspirations
Ca : MCU

	
	14
	[image: ]
	00:00:05
	Vo : Jalan Raya
Fx : Respiracion
Ca : Bird Eye View

	
	15
	[image: ]
	00:00:15
	Vo : Suasana home industri 2
Fx : Respiracion
Ca : MCU

	
	16
	[image: ]
	00:01:30
	Vo : Wawancara Narasumber Bapak Agung
Fx : Respiracion
Ca : MCU

	
	17
	[image: ]
	00:00:45
	Vo : Topeng Bujang ganong
Fx : Respiracion
Ca : MCU

	
	18
	[image: ]
	00:01:30
	Vo : Wawancara Narasumber Bapak Agung
Fx : Respiracion
Ca : MCU

	
	19
	[image: ]
	00:01:30
	Vo : Wawancara Narasumber Bapak Agung
Fx : Respiracion
Ca : MCU

	
	20
	[image: ]
	00:00:15
	Vo : Industri Topeng
Fx : Respiracion
Ca : MCU

	
	21
	[image: ]
	00:00:30
	Vo : Patung Bujang Ganong
Fx : Respiracion
Ca : Bird Eye View



Narasi
				Untuk mendukung proses perancangan video profile ini di perlukan sebuah narasi yang bisa membuat target audience dalam memahami maksud atau pesan yang terkandung dalam video ini.




Tabel 4 Narasi
	Scence
	Squence
	Narasi

	2
	1
	Ponorogo adalah Kota yang memiliki kekayaan potensi daerah di bidang seni dan budaya 
yang mampu menyajikan pesona bagi wisatawan.


	
	2-3
	tradisi serta keunikan dari setiap sudut kota menjadi daya tarik tersendiri bagi Wisatawan.
 Kota ini juga di kenal sebagai Kota Reyog.

	
	4-6
	Reyog Ponorogo merupakan salah satu tarian tradisional yang berasal dari Kota Ponorogo.
Kesenian ini masih kental dengan hal hal yang berbau mistis dan ilmu kebatinan yang sangat kuat.

	
	7
	Di balik pementasan reog ponorogo terdapat tokoh yang unik dan menarik yaitu Bujang Ganong Bujang ganong . di gambarkan bertubuh kecil pendek  berwajah buruk  berhidung besar  dan bermata bulat  penampilanya sangat di tunggu oleh penonton karena tingkahnya yang kocak dan penuh akrobatik.


	3
	1
	Kerajinan Topeng Bujang ganong menjadi salah satu andalan Kota Ponorogo. Berpusat di kawasan kota ponorogo para Pengrajin topeng bujang Menghasilkan Karya karya topeng yang berkualitas yang kerap di jadikan sebagai menari pada Kesenian Reyog maupun koleksi bagi peminatnya.

	
	2
	Bertempat di kelurahan Ronowijayan Toni Wijaya menjadi salah perajin industri topeng bujang ganong di kota ponorogo.Mbah Ganong namanya.  kecintaanya terhadap karya seni topeng sudah tumbuh sejak tahun 2010. 

	
	4-6
	proses pembuatanya pun di butuhkan di butuhkan waktu yang cukup lama pertama potong kayu menjadi beberapa bagian kemudian bentuk sesuai karakter dari topeng yang akan di buat di sini di butuhkan keahlian dan jiwa seni tinggi ,setelah itu haluskan permukaan topeng dengan cara di amplas ,setelah itu masuk dalam proses pelapisan permukaan topeng dengan cara di dempul hingga proses pengeringan .pastikan lapisannya benar-benar rata. ini agar terlihat padat dan tidak ada bagian yang retak. Pewarnaan dasar topeng menggunakan warna putih. Kemudian di cat sesuai dengan karakter topeng tersebut.

	
	7-9
	Untuk menjaga kualitas topeng buatanya Toni menggunakan campuran cat minyak supaya tidak mudah luntur. agar lebih hidup topeng bujang ganong di rias dari pembentukan mata,hidung hingga mulut serta poses perambutan.

	
	10
	Kerajinan topeng buah karya toni di jual dengan harga bervariasi berkisar antara 50 ribu hingga jutaan rupiah tergantung bahan yang di gunakan dan tingkat kesulitannya.Yang menarik di sini tidak hanya memproduksi topeng untuk pelaku seni saja tapi juga miniatur topeng bujang ganong untuk hiasan dinding maupun gantungan kunci.

	
	13
	Kini seiring berkembangnya tradisi Kesenian Reog di Kota ponorogo. Membuat semakin banyak permintaan konsumen untuk membuatkan berbagai macam karakter topeng bujang ganong.

	
	15
	Toni bukan satu satunya perajin topeng bujang ganong di Kota Ponorogo . salah satu yang termasuk home industri topeng bujang ganong lainnya adalah milik Bapak Agung atau yang di kenal dengan sebuatan Raufi Craft. Terletak di kelurahan singosaren  Kota Ponorogo.kerajinan ini berdiri sejak tahun 2000. 

	
	17
	Bagi bapak agung ketelitian dan keuletan sangat di perlukan dalam proses pembuatan topeng bujang ganong. ini di perlukan untuk menjaga kualitas topeng yang di produksinya. Pemasaran produk topeng ini pun sudah sampai luar kota mulai dari jogja,solo,Kediri,dan madiun. kerajinan topeng bujang ganong milik agung kerap di banjiri banyak konsumen. Kabar baiknya di sini konsumen juga  bisa memesan sesuai dengan karakter topeng yang di inginkan. 

	
	20
	Industri Kerajinan topeng Bujang Ganong Menjadi Salah satu aset Bagi Kota Ponorogo.Karena menjadi peluang potensi Wisata sekaligus menjadi sentra Kesenian yaitu Kerajinan Topeng Bujang Ganong. Selain itu industri Kerajinan topeng Bujang Ganong merupakan salah satu bagian dalam melestarian Kesenian asli Kota Ponorogo yaitu Reyog Ponorogo yang telah di wariskan secara turun-temurun. 



b. Proses Produksi 

Pada tahap Produksi ini meliputi tahap editing yaitu menggabungkan Elemen audio dan visual yaitu ngambar,backsound dan narasi yang di kemas dlam bentuk Video Profil.
1. Membuat Lembar Kerja 
[image: ]






Gambar 2 Setting New Project
                                   (Sumber : Penulis)

2. [image: ]Membuat Workspace
        	         Gambar 3 Workspace
                                      (Sumber : Penulis)
3. Proses Editing 
[image: gambar]






Gambar 4 Proses Editing di Adobe Premiere
                                (Sumber : Penulis)

4. Proses Color Grading
[image: ]





	
  Gambar 5 Proses Koreksi Warna di Adobe Premiere
                                 (Sumber : Penulis)

Pasca Produksi 
	Pada tahap Pasca Produksi ini terdiri dari tahap Rendering yaitu hasil akhir dari proses Penggabungan beberapa elemen Audio Visual. Video Profil ini menggunakan H.264 atau MP4 dengan squence 1280 x 720 p. Karena Format MP4 memiliki Ukuran yang sedang tetapi dengan kualitas gambar HD serta dapat di [image: ]putar di Media apa saja.





			Gambar 6 Proses Render Video
                                (Sumber : Penulis)

Publishing
           Video Profil ini akan di Publikasikan ke Media sosial salah satunya youtube Agar Masyarakat bisa langsung menonton dan menikmatinya. Youtube merupakan media sosial yang sangat efektif untuk mempublikasikan sebuah karya Video karena orang akan lebih mudah dan cepat untuk Mengaksesnya menggunakan laptop atau smartphone. https://youtu.be/ww0FvM2sI7s
[bookmark: _GoBack][image: ]





Gambar 7 Publikasi Video
                               (Sumber : Penulis)

Pengujian
Pengujian di lakukan untuk mengetahui keberhasilan dalam penyampaian informasi yang terkandung di dalam video profil ini. Untuk mendapatkan hasil yang maksimal diperlukan responden, untuk mengetahui apakah informasi yang di sampaikan dalam video profil tersebut tersampaikan dengan jelas atau tidak. Uji coba dilakukan dengan cara diberikan kuisioner kepada 30 responden.
Kesimpulan
Hasil Jawaban dari 30 Responden yang di peroleh dari Kuisioner yang di sebar luaskan secara acak, Mempunyai pendapat yang berbeda-beda tetapi sebagain besar dari mereka mampu memahami maksud dan pesan apa yang terkandung dalam video. Terlihat dari narasi yang di buat penulis seolah oleh menggiring audience agar mengikuti alur pada video profil ini dan sampai ke ujung maksud dan tujuan supaya terfokus pada Industri Bujang Ganong. tetapi beberapa responden mengatakan kurang menarik karena beberapa alasan yaitu pengambilan gambar kurang bervarisi dan infromasi mengenai tokoh bujang ganong yang kurang detail.
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