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Saat ini berkegiatan di ruang luar bisa dilakukan oleh siapa saja. Kecelakaan sering terjadi ketika seorang berkegiatan diluar ruang akibat tidak mengetahui tentang dasar dasar survival atau cara bertahan hidup di alam bebas terutama untuk pelajar SMA/SMK . Sehingga diperlukan untuk merancang sebuah media yang dapat menyampaikan pesan tentang dasar survival berupa video animasi menggunakan teknik motion graphic.

Untuk membuat sebuah media dibutuhkan pengumpulan data melalui metode studi pustaka dan wawancara. Kemudian data yang diperoleh dirangkum dan dianalisa menjadi poin-poin penting. Tahapan perancangan berupa visualisasi pembuatan objek karakter dan background, proses editing penambahan effect dan audio hingga yang terakhir adalah tahapan rendering. Elemen visual dan audio dikomposisikan menggunakan teknik motion graphic yang membuat target audience lebih cepat dan mudah untuk memahami informasi yang ada dalam video animasi survival. 
Kesimpulan dari perancangan video animasi survival ini yaitu pentingnya keahlian dalam desain grafis, keterampilan dalam menerapkan effect dan memperbanyak referensi tentang motion graphic. Distribusi video animasi ini diupload di channel youtube kemudian link akan dishare di grup-grup SMA. 
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Currently activities in outdoor can be done by anyone. Accidents often occur when an activity outside the room is not aware of the basic foundation of survival or the way of survival in the wild, especially for high school students. So it is necessary to design a media that can convey the message about the basic survival in the form of animated video using motion graphic technique. 

Data collection required through library and interview study. Then the data obtained is summarized and analyzed into the important points. The design phases are the visualization of character and background objects, adding effect, audio and rendering . Visual and audio are composed using motion graphic techniques that make the target audience faster and easier to understand the information in the animated survival video. 

The conclusion of the design of this survival animation video is the importance of expertise in graphic design, applying effects and multiply references about motion graphic. The distribution of this animated video was uploaded on the YouTube channel then the link will be shared in high school groups.
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