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ABSTRAKSI
Perkembangan teknologi informasi berbasis komputer saat ini telah menjadi pusat perhatian masyarakat pada umumnya, khususnya di bidang teknologi dan sistem informasi menggunakan media berbasis internet.  
Dengan banyaknya keuntungan yang didapatkan dari penggunaaan internet, khususnya dalam bidang Bisnisdan Promosi, maka pada kesempatan ini penulis menulis laporan dengan judul “Perancangan Website Sebagai Media Promosi Dan Informasi Pada Budidaya Jamur RESTU BUNDA” Metode yang digunakan antara lain, Hypertext Markup Language (HTML) sebagai bahasa pemrograman, Cascading Style Sheet (CSS), Javascript dan metode lain yang dapat membuat sebuah website yang dinamis dan interaktif. Menu yang tersedia antara lain profil mengenai lembaga pendidikan, info fasilitas, dan beberapa menu lainnya.
Tujuan dari pembuatan website ini adalah sebagai sarana promosi dan informasi pada Budidaya Jamur RESTU BUNDA dan juga bagi pengunjung yang berminat akan budidaya jamur.

ABSTRACT
The development of computer-based information technology today has become the public concem, especially in the field of technology and information systems using web-based media.
There are many advantages gained from the use of the Internet, particularly in the field of business and promotion, so in this study the author tries to make a study with the title "Designing Website For Media Promotion And Information On Mushroom Cultivation RESTU BUNDA" The program used in this study such as, Hypertext Markup Language (HTML) as a programming language, Cascading Style Sheet (CSS), Javascript and others in order to create a dynamic and interactive website. Including the menu a profile of the institution, information facilities, and some other menus.
The purpose of this website is as a means of promotion and information on Mushroom Cultivation RESTU BUNDA and also for visitors who are interested in the cultivation of mushrooms business.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Website mulai dikenal di Indonesia sekitar tahun 1998, dimana hanya perusahaan besar saja yang mampu memilikinya. Pada saat itu, website merupakan sebuah teknologi yang cukup mahal untuk dimiliki. Sehingga banyak pengusaha maupun produsen mengurungkan niat mereka untuk dapat memiliki media promosi ini. Langkanya penyedia jasa pembuatan web yang menawarkan harga murah membuat keinginan perusahaan-perusahaan tersebut untuk memiliki sebuah website murah hanya menjadi sebuah mimpi.
Sekarang ini terdapat hampir milyaran halaman website yang memeriahkan dunia maya. Sebagian besar dari website tersebut adalah web komersial yang bersifat bisnis dan perdagangan. Dibandingkan dengan media promosi lain seperti brosur, poster atau yang lain, Web site adalah media promosi paling murah, efektif dan efisien apabila kita dapat mengelolanya. Dari sudut pandang manapun media promosi menggunakan web tetap memiliki keunggulan yang lebih banyak, baik dari sudut pandang pendisitribusian informasi, kecepatan penyampaian informasi, harga atau cost yang kita keluarkan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka hal yang menjadi pokok permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimana membuat Website Sebagai Media Promosi dan Informasi Pada Budidaya Jamur RESTU BUNDA.

1.3 Batasan Masalah 
a) Perangkat lunak yang digunakan adalah Corel Draw X7, Adobe Photoshop CS6 dan Adobe Dreamweaver CS6.
b) Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Hypertext Markup Language (HTML), Cascading Style Sheet (CSS), Jquery, dan Javascript.
c) Tidak membahas sistem keamanan dan database PHP dan MySQL pada website.
d) Lokasi penelitian pada UD. RESTU BUNDA.

1.4 Tujuan Penulisan
Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan Tugas Akhir ini adalah menciptakan sebuah Website atau situs resmi sebagai media promosi dan informasi pada UD. RESTU BUNDA.



LANDASAN TEORI

2.1  Pengertian Desain Web
Landasan teori yang penulis gunakan pada karya tulis tugas Akhir “Perancangan Website Sebagai Media Promosi Dan Informasi Pada Budidaya Jamur RESTU BUNDA” adalah tentang Desain Web, atau lebih dikenal dengan Web Desain (Web Design). Adapun pengertian dari Web Desain adalah istilah yang sering digunakan untuk menggambarkan bagaimana tampilan isi suatu website atau situs. Tampilan dari website biasanya berupa hypertext (HTML) atau hypermedia yang dikirimkan ke user melalui World Wide Web (WWW). Untuk menampilkan suatu desain web atau isi dari suatu website, dibutuhkan sebuah browser web atau software (perangkat lunak) berbasis web. Tujuan dari web desain adalah untuk membuat website yang meliputi sekumpulan konten online termasuk dokumen dan aplikasi yang berada pada web server. Bisa juga, sebuah website berupa sekumpulan teks, gambar, suara dan konten lainnya, serta dapat bersifat interaktif maupun statis.
Elemen-elemen seperti teks, forms, images (GIFs, JPEGs, Portable Network Graphics) dan video dapat diletakkan di dalam halaman menggunakan tag-tag HTML/XHTML/XML. Browser terkadang juga memerlukan Plug-ins seperti Adobe Flash, QuickTime, Java, dan sebagainya untuk menampilkan beberapa media yang diletakkan di dalam halaman web menggunakan tag-tagHTML/XHTML.
Halaman web dan situs web dapat berupa halaman statis, atau dapat diprogram secara dinamis sehingga menghasilkan halaman web dengan konten atau tampilan visual yang diinginkan, tergantung pada berbagai faktor, seperti masukan dari pengguna akhir, masukan dari Webmaster, atau perubahan dalam lingkungan komputasi (seperti situs yang terkait dengan database yang telah diubah).

2.1.1 Fungsi dan Manfaat Website
Masyarakat dari semua kalangan saat ini mulai menggunakan website untuk media berkomuni kasi dan mencari berbagai inforamsi. Akan tetapi, sebagian orang belum tahu apa sebenarnya fungsi website atau kegunaan website tersebut. Wesbite juga dimanfaatkan oleh perorangan atau kelompok (perusahaan) untuk menjalankan bisnis. Tapi sebagian besar hanya untuk media berkomunikasi dan mencari informasi. Di bawah ini terdapat beberapa fungsi dan kegunaan website tersebut, yaitu :
Website sebagai tempat untuk mendapatkan informasi dan berinteraksi. Website bisa digunakan sebagai dijadikan sebagai sarana interaksi antar sesama netter (pengguna internet). Melalui website, Kita bisa memperoleh informasi yang akurat dan tepat karena di dalam website biasanya terdapat informasi yang sedang Kita cari dan berbagai hak yang mungkin belum Kita ketahui sehingga Kita juga mendapatkan informasi yang lebih banyak dengan adanya website itu. Selain itu, orang yang ingin menanyakan sesuatu kepada pengelola website menjadi lebih mudah karena Kita bisa memberikan informasi pribadi tentang Kita atau perusahaan. Sehingga memudahkan pengunjung untuk mendapatkan informasi yang pengunjung ingin ketahui. Adapun fungsi dan manfaat lain dari website, diantaranya sebagai berikut :

1. Mempermudah komunikasi.
2. Menghasilkan uang melalui website.
3. Sarana untuk mempermudah dalam menyampaikan informasi.
4. Peluang untuk mendapatkan pelanggan lebih besar.
5. Mempunyai image lebih profesional.
6. Menghemat biaya dalam komunikasi.
7. Sebagai tempat promosi.


PERANCANGAN

3.1 Konsep Dasar
Dalam perencanaan dan perancangan web terdapat pembuatan web itu sendiri, sehingga kita harus mengetahui konsep dasar dalam pembuatan web, sehingga kita dapat mengetahui apa saja yang biasanya diinginkan oleh pengunjung web.

3.2 Perancangan Website
Dalam merangcang sebuah website, hal pertama yang harus diperhatikan menentukan rancangan yang jelas. Target Market harus tepat pada sasaran, halaman yang menarik, sarana dan teknik yang akan digunakan, dan efek multimedia yang digunakan untuk memperindah tampilan website agar lebih menarik perhatian bagi pengunjung.

3.3 Perancangan Struktur Menu
Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan dari website yang akan dibuat nanti, untuk masalah ini penyusun dibagi menjadi kebutuhan halaman yang akan dilihat pengunjung website, Antara lain : home, fasilitas, aktivitas, lokasi, hubungi kami, dan lain sebagainya. Susunan struktur menu akan ditunjukkan pada Gambar 3.1 Struktur Menu.
[image: Struktur Menu]
	
3.4 Perancangan User Interface
Interaksi antara user dengan komputer merupakan hal yang sangat penting dalam membuat suatu perancangan informasi dan promosi berbasis website, hal ini dapat kita cermati dalam beberapa kendala yang dialami oleh user merasa kesulitan dalam menjalankan fiture-fiture yang tersedia di web untuk mendapatkan suatu informasi yang ingin disampaikan. Dalam hal ini diperlukan kecermatan, kemampuan, dan pengetahuan dalam mendisain, memprogram serta merancang informasi dan promosi berbasis website.

3.5 Pembuatan Layout
[image: Halaman Utama]Bermacam-macam langkah yang digunakan untuk membuat layout dari suatu website. Berikut ini merupakan proses yang secara umum banyak dilakukan dalam pembuatan layout.
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IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
4.1 Implementasi Sistem
Implementasi sistem adalah prosedur yang dilakukan dalam menyelesaikan desain sistem yang telah di setujui, untuk menguji, menginstal, dan memulai sistem. Adapun tujuan dari implementasi sistem adalah sebagai berikut :
1. Menyelesaikan desain sistem yang telah disetujui sebelumnya.
2. Memastikan bahwa pemakai (user) dapat mengoperasikan sistem yang telah dirancang dengan cara menguji tiap link apakan berjalan dengan semestinya.
3. Menguji apakah sistem tersebut sesuai dengan pemakai.
4. Memastikan bahwa konversi ke sistem berjalan, yaitu dengan membuat rencana, mengontrol dan melakukan instalansi secara benar.
Langkah-langkah yang dibutuhkan dalam pengimplementasian sistem adalah sebagai berikut :
1. Menyelesaikan desain website.
2. Mendapatkan software dan hardware.
3. Menulis, menguji, dan mendokumentasikan program komputer.

4.2 Spesifikasi Minimal Untuk Menjalankan Sistem
Pengolahan data dalam sistem terkomputerisasi memerlukan fasilitas-fasilitas yang secara prinsipil harus ada. Adapun fasilitas yang dibutuhkan untuk menjalankan sistem website yang telah dibuat sebagai berikut :
1. Hardware
Prosesor yang digunakan minimal Pentium 4 atau diatasnya. Dengan memori minimal berkapasitas 512MB. Untuk monitor menggunakan 1024 x 768 pixel atau diatasnya dan kelengkapan standar lain seperti keyboard, mouse, dan juga modem.
2. Software
Minimal menggunakan sistem operasi (Operating System) Microsoft Windows XP dan memiliki browser seperti Mozilla Firefox, Internet Explorer, Opera, dan lain sebagainya.

4.3 Implementasi Website
Implementasi website ini terdiri dari implementasi layout, implementasi, konsep desain, implementasi flowchart login admin, dan implementasi flowchart database. Berikut penjabarannya :

4.4 Implementasi Layout
Layout merupakan penyusunan unsur-unsur grafis, sehingga hal ini  menjadi media informasi yang efektif. Berikut ini adalah tampilan yang telah dirancang dari awal pada website Budidaya Restu Jamur :
[image: FireShot Screen Capture #014 - 'Jamur Restu Bunda' - _E__xampp_htdocs_restu-bunda_tk_admin_admin_html]
[image: FireShot Screen Capture #003 - 'Jamur Restu Bunda' - localhost_restu-bunda_tk_index_html]
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, maka dapat disimpulkan  bahwa :
1. Alamat website yaitu www.restu-bunda.tk yang akan dirancang dan dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman HTML dan CSS, serta Javascript dan J-Query sebagai bahasa pemrograman tambahan untuk memperindah tampilan website.
2. Konsep perancangan website pada Budidaya Jamur RESTU BUNDA menggunakan konsep tampilan sederhana, responsive (menyesuaikan ukuran monitor), modern, dan formal, konsep warna sekunder , dan jenis huruf Arial.
3. Dapat diakses di semua perangkat, seperti telepon genggam, tablet, personal komputer.
4. Tampilan yang dapat menyesuaikan secara otomatis pada semua perangkat.

5.2 Saran
Adapun saran-saran yang diberikan untuk pengembangan website  ” Perancangan Website Sebagai Media Promosi Dan Informasi Pada Budidaya Jamur RESTU BUNDA”  adalah sebagai berikut :
1. Pengembangan Website ini dapat menambahkan User Registration (Registrasi Pengguna/Pengunjung) .
2. Penggembangan website ini dapat ditambahkan perancangan aplikasi media pelatihan secara online bagi pengunjung yang berminat untuk memulai bisnis budidaya jamur.
3. Diharapkan kedepannya ditambahkan sistem keamanan pada website Budidaya Jamur RESTU BUNDA.
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